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Este curso comenzaremos a recuperar la idea inicial de GUZU. En la
reflexion iniciada hace 6 afios acordamos el camino que queriamos hacer:
nuestros anhelos y suenos para el futuro de la ikastola.

Ideas como la creatividad, la colaboracion, el deseo de adentrarse en
diferentes saberes, de profundizar la conexidén con el pueblo, la riqueza de
las relaciones intergeneracionales, la organizacion de multiples proyectos...
Es cierto que la pandemia ha condicionado algunos de los pasos que
queriamos dar pero, este afio por fin, tenemos la oportunidad de empezar
a aplicar lo que queriamos en su conjunto y vamos a empezar a hacerlo!
Estas son las tres dreas del PROYECTO GUZU.

De la teoria Comun- Implicacion

- ala practica idad en el pueblo
GUrie i 1

Proyectos reales, creados para el pueblo, con la participacién de nuestr@s
alumn@s. El espacio GUrie es prdctico y fomentard la colaboracién y el
conocimiento mutuo entre alumn@s de diferentes edades.
Comenzaremos trabajando en torno a dias y temas especiales:

Dia del euskera, 8 de marzo, semana ambiental, dias de festivales...
Objetivos:

- Creacioén de proyectos creativos y emprendedores.

- Aprender a hacer y fomentar asi, con aportaciones
a la comunidad y al pueblo
- Puesta en prdctica de la teoria.

- Poner en valor la colaboracién, la implicacion y los valores del esfuerzo.

Extra-
Refuerzos escolares

GUtzako

Se trata de horas de refuerzo y oferta de actividades extraescolares. L@s
alumn@s que lo necesiten recibirdn ayuda y si hubiera alguna tarea
también se podrd llevar a cabo aqui. De esta maneraq, a las 16:30 horas ya
pueden salir de la ikastola con todo terminado. También ofrecerd la
posibilidad de realizar diferentes tipos de actividades y/o multideporte.
Objetivos:

- Ofrecer un apoyo adicional al alumnado que lo necesite
en las asignaturas especificas.

- Reducir la carga de tareas.

- Enriquecer la diversidad de las actividades extraescolares de la ikastola.
- Que esta oferta sea lo mds asequible posible para todas las familias.

GUmakers

Son talleres para trabajar competencias no curriculares para consolidar el perfil del alumnado
que acordamos de manera participativo. Espacio para trabajar el arte, las tecnologias de la
informacién, la dramatizacién, u otras disciplinas artisticas, tecnolégicas o de otras areas del

saber.
Este espacio, ademds, permite dinamizar talleres a personas de la comunidad (familias,
exalumn@s...) que asi lo deseen. Las otras las dirigirian profesor@s .

Objetivos:
- Enriquecer las experiencias del
alumnado trabajando las competencias

TEMAS
Artes plasticas

COMPETENCIAS
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aprendizaje. Motriz Yoga

Cine

- Cambio de roles en la ikastola.

Personas en el centro Comunicativ@s Participativ@s

Critic@s Educad@s en coeducaciéon Euskaldunes



CATALOGO GUZU
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GUZU/ARTES

CREATIVIDAD / 1°-6° primaria

Taller de creacién libre para
conocer el mundo de la pldstica
y la pintura al ritmo de cada
alumn@. A la vez que nos
sumergimos en el mundo de la
creatividad trabajaremos la
autonomia, la autoestima y la
capacidad de gestionar
conflictos.

TEATRO / 3°-6° primaria

Taller para profundizar en la
conexion entre los sentimientos y las
emociones mediante el teatro y la
expresion corporal.

MUSICA / 4° infantil - 1° primaria

Silencio, armonia, ritmo... Aprender
mediante la musica a abrirse a las
emociones, los sentimientos y a
comunicarse de otra manera.

TXIKIRRITMO
3°-5° infantil

La danza es una herramienta
unica  para enriguecer el
desarrollo integral del/a nif@,
contribuyendo al desarrollo
cognitivo, psicomotor, afectivo,
socializador y comunicativo.
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DANZAS MODERNAS
Funkuy, Hip hop... / 1°-6° primaria

Ademds de desarrollar la coordinacién y
la psicomotricidad, se trabaja la
creatividad, la flexibilidad, el equilibrio y
la fuerza. Trabajo en equipo, coreografia,
autoconocimiento...

BERTSOLARITZA

6° primaria- ESO
A través de juegos de palabras
y con nuestro idioma el euskera
como guia, aprenderemos a
utilizar el lenguaje, las rimas,
ritmos y melodias.

CORO / 1° primaria- ESO L e

La posibilidad de conocer y aprender
a utilizar la voz como instrumento

principal, ayudando a cada alumn@ 5
a desarrollar su potencial y I
mejorando la técnica de canto.

COCINA

3° infantil- ESO

Somos lo que comemos y mediante
este taller tendremos la posibilidad
de conocer, combinar y degustar
alimentos de proximidad de una
manera amena y sencilla.

GUZU/IDIOMAS

INGELES/ 4° infantil- 6° primaria &

Aprendizaje a través de
metodologias, estrategias y
recursos diddcticos que posibiliten
el proceso de adquisicion de la
lengua y la cultura.

FRANCES / 1°-6° primaria

Siendo una de las lenguas habladas
en Euskal Herria, oportunidad uUnica
para profundizar en Su
conocimiento a través de diferentes
metodologias.
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GUZU/TECNOLOGIA

INFORMATICA / 3°- 6° primaria

Un curso que fomenta, junto
con los conocimientos

bdsicos de la informatica, el
cuidado y el buen uso de las

tecnologias.

HATZ 10 / 3°- 6° primaria

Cada un@ a su ritmo y a través
de diferentes juegos, una
oportunidad Unica de
relacionarse directamente con
las letras.

ROBOTICA / 3°- 6° primaria

Como cientific@s, investigardn
el funcionamiento de las
maAquinas y se sumergirdn en la
robdtica y la programacion
resolviendo retos de la vida real.

DEPORTES
Las actividades deportivas tienen
muchos beneficios y son

herramientas utiles para la educacién
en valores. Deportividad, juego
limpio, respeto, trabajo en equipo,
hdbitos saludables...

PREDEPORTE / HH5

ESCUELA DE BALONCESTO / LH1-LH2
BALONCESTO / LH3tik gora

ESCUELA DE FUTBOL / LH1-LH2

FUTBOL / LH3tik gora

PELOTA VASCA/ 1°- 2° primaria

Una gran oportunidad para dar los
primeros pasos en este deporte vasco
que es muy nuestro. Posibilidad de
jugar en el frontén de la ikastola de la
mano del club Arkupe Pilota Taldea.
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GUZU/NOVEDADES

DEPORTE RURAL VASCO
3°- 6° primaria

El deporte rural vasco es parte
integral de nuestra cultura y
tradicién, y para vivirlos y
mantenerlos vivos serdn necesarias
técnicas y estrategias fijas. En
nuestra oferta, los participantes
conocerdn las bases de este deporte
tradicional y, al mismo tiempo,
tendrdn nuevos retos,
aprovechando la fuerza fisica y
mental que se juegan dentro de
ell@s.

En los entrenamientos, los participantes tendrdn la oportunidad de
afinar técnicas como el levantamiento de piedra, el aizkolari, el
empuje de piedra y otras, ya que aprenderdn cémo conjugar las
debilidades y fortalezas de cada persona para conseguir cualidades
técnicas y fisicas inmejorables. jSerd una oportunidad para ver la
creatividad y entusiasmo que se ha dado en los espectdculos!

ESCALADA
3°- 6° primaria

La escalada es la simbiosis perfecta
entre cuerpo Yy naturaleza. En
nuestras sesiones de escalada, I@s
participantes vivirdn experiencias
prdcticas y emocionales.

En las sesiones, |@s participantes desarrollan técnicas como la
carga corporal y la gestion del estado 6ptimo, y trabajan la
motivacion y la concentracién ante los grandes retos.

JAQUE
3°- 6° primaria 2

El ajedrez ofrece numerosos beneficios en los nifos, ya x

que mejora la capacidad intelectual, la memoria, la
atencién y la concentracion.

FOTOGRAFIA
5° primaria- ESO

En una sociedad en la que se nos
dan cosas superficiales y hechas, se
trabajara la imaginacion y la
creatividad para hacer fotos,
completarlas y expresar emociones.
Mejorando la interaccion con el
entorno y la sociedad a través de
este proceso, aprendiendo a
respetar el entorno y el entorno en el
que actuan en armonia.
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GUZU
DBH

2025/2026

BERTSOLARITZA

1°- 2° ESO

A través de juegos de palabras
y con nuestro idioma el euskera
como quia, aprenderemos d

utilizar el lenguaje, las rimas,
ritmos y melodias.

TEATRO
ESO

Taller para profundizar en la
conexidon entre los sentimientos
y las emociones mediante el
teatro y la expresion corporal.

FOTOGRAFIA
ESO

En una sociedad en la que se nos dan
cosas superficiales y hechas, se trabajara
la imaginacién y la creatividad para hacer
fotos, completarlas y expresar
emociones. Mejorando la interaccion con
el entorno y la sociedad a través de este
proceso, aprendiendo a respetar el
entorno y el entorno en el que actuan en
armonia.

COCINA

este taller tendremos la posibilidad d

de conocer, combinar y degustar |

alimentos de proximidad de una _ ‘
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manera amena y sencilla. /}3’
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ROBOTICA / 1°- 2°ESO

Como cientific@s, investigardn
el funcionamiento de las
maAquinas y se sumergirdn en la
robdtica y la programaciéon
resolviendo retos de la vida real.

DEPORTES

Much@s alumn@s de DBH suelen
apuntarse a los grupos del pueblo
pero estamos apostando por
mantener los grupos de la
ikastola.

Segun los datos confirmados a lo
largo de este curso, se formardn
los siguientes grupos:

FUTBOL / 2° ESO
BALONCESTO / ESO
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